
中華基督教會協和小學
(長沙灣)的學校課程

與時並進，近年積極發展
電子學習及STEM教育，自
擬校本創科課程，推動探
究式學習，更與香港迪士
尼樂園合作編寫STEM學習
活動，惠及教育界。

　　香港迪士尼青年團隊活動計劃自2006年開始，積極把美國華特迪士尼世界的青少年
團隊活動引入香港，早期的迪士尼青少年計劃主要是參考美國華特迪士尼世界的青少年團
隊項目及計劃，將美國的課程帶到香港，及後與眾多的香港教育界持分者溝通了解後，發
現香港學生有不同的學習需要，遂考慮創作一系列的本地課程。鑑於樂園有豐富的設施資
源，香港迪士尼樂園青少年活動計劃的團隊便決定設計一套本地的STEM教育，於2018年
邀請協和小學(長沙灣)合作編寫教材，並於2019年正式為高小學生推出一個名為「迪士尼
STEM體驗行」的活動項目。
　　蔡世鴻校長現正擔任教育局STEM常設小組的委員，多年來帶領學校設計不同的課
程，更曾協助其他機構推出STEM教材，因此香港迪士尼樂園青少年活動計劃團隊很快便
鎖定了該校作為合作伙伴，而這系列的小學「迪士尼STEM體驗行」，便是由鄭俊傑副校
長一手創作。鄭副校長表示：「學校很高興能夠與商界合作，達成雙贏的局面。商界可以更了解香港的教育情況，而教育界亦有機
會認識到商界的精英團隊，學習行政和協調的技巧及商界仔細處事的方式。學生亦有機會在樂園愉快地學習，更讓他們獲得拍攝宣傳
影片及相片的其他學習經歷，擴闊他們的視野。」香港迪士尼樂園青少年活動計劃團隊努力不懈，跟不同的教育團體及教育局同工協
商，聽取他們的意見，在STEM課程上不斷改進，就如協和小學(長沙灣) 與迪士尼合作編寫教材時，鄭副校長建議以小冊子形式，加
入延伸學習活動，令內容更豐富，作為教育工作者的他更樂見項目能夠推廣至全港學校，令全港學生都能受惠。

　　香港近年積極推動STEM教育，而課程着重學生動手做，讓學生實踐及鑽研，透過小組合作
形式進行，提升學生的探究思維及協作能力。問及項目的設計理念，鄭副校長表示項目重視學生
科學探究的精神，即預測、實驗、記錄和推論，期望他們在過程中親手解構或建構知識，以致激
發學生的創科潛能。此外，教材融入了香港迪士尼樂園獨有的元素及資源，有別於一般學校的教
育，課程緊密聯繫樂園內的設施，讓學生在玩樂中學習，體會到每個地方皆有STEM的理論。
　　「迪士尼STEM體驗行」主要對象是高年級的小學學生，
分為四個範疇，包括力學、數學的比例、向心力與離心力及視
覺。迪士尼項目籌劃統籌高級總監吳韻琴表示，起初討論構思
時超過了四個題材，因為樂園隨處可見到STEM，考慮到活動
的時限，才挑選出現在這四個單元。項目推出後廣受教育界的
支持，所以雙方再度攜手合作，在今年稍後將會推出全新適合
初小學生的STEAM課程。未來更期望可以與學校更多合作機
會，充分善用樂園所有資源，達到寓教於樂的學習目的。

　　香港迪士尼樂園青少年活動計劃團隊與協和小學（長沙灣）在STEM活動項目上同心協力，吳韻琴認為有賴於兩方理念一致而專
長不一，大家都期望能激發學生潛能，讓他們可以追夢。鄭副校長補充，他親自撰寫教材內容和教案的原因，是因為由教學經驗豐富
的教育工作者去設計教學步驟及提問內容，更能讓學生學得更有效率，效果更理想。
　　協和小學（長沙灣）為學生設有每年三次的創意日，學生可以按不同的主題動手做實驗，而高年級學生甚至可以玩MBot。鄭副
校長表示，學校透過不同活動推動STEM教育，而全校師生亦會積極參與，語文老師亦可以教授STEM，他們可以與學生一起探究、
發現及解難，大家一同沉醉在學校的探究文化中。
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創造愉快學習環境 讓更多學校受惠
走出課室 學習STEM

•學生在機動遊戲中接觸STEM
概念。

•學生透過動手製作模型，了解
視錯覺概念。

重視科學探究精神 寓學習於遊戲

攜手合作 發揮教育界優勢

中華基督教會協和小學（長沙灣）
•協和小學（長沙灣）鄭俊傑
副校長（左）及迪士尼教育、
商務及特別項目籌劃統籌高級
總監吳韻琴小姐。


